






Al girar el volante “A” obtendrá agua a través del pico “B”.
Si desea obtener salida de agua por la ducha, baje el botón “E”.
Para seleccionar la temperatura deseada utilice la campana “C”.
Para obtener temperaturas superiores a 38ºC debe presionar
el botón “D” y girar la campana hacia la izquierda.
Para temperaturas inferiores solamente gire la campana hacia
la derecha.



21 a 29



0210/87 
Juego para bañera hidromasaje

0213/87 
Juego para bañera hidromasaje, con ducha manual

Nota: Todas las medidas están en mm.

 

**Longitud de la manguera: 2 mts.
Tenga en cuenta que ( para el 
uso de la ducha manual ) la 
manguera debe disponer de, 
por lo menos, 1 metro de 
distancia de movimiento libre.
Por lo tanto, respete esta medida 
para obtener este beneficio 
funcional.

 
*Las conexiones flexibles 
( FV 261.01  19 ) se venden 
por separado. 
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Detalle de armado
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1_Instale el inserto `A´ en el agujero fijándolo fuerte 
con su tuerca y arandelas.

2_Proceda a instalar el pico.
  _Antes de instalar, retire el tornillo `C´ con la llave 
Allen `D´.
_Una vez retirado el tornillo `C´, clave 
el perno de posición `F´en la base del pico.

3_Coloque el pico en el inserto `A´ y asegúrelo 
fuerte con el tornillo `C´, utilizando la llave Allen `D´ 
provista 
con el juego.

La fijación de los 
volantes se realiza 
utilizando los 
prisioneros y llave allen 
provista

Para la instalación del pico siga los 
pasos detallados a continuación 
utilizando, también, la plantilla adjunta 
con el juego.

Se recomienda, que en este tipo de 
instalaciones deje una puerta de 
inspección para un eventual 
mantenimiento.

Instalación del pico ( 210 o 213 )
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En caso de querer limpiar la boquilla 
antivandálica, utilice la llave especial provista en 
el juego para retirarla.

Si se trata simplemente de restos 
sueltos: lávelo bajo un chorro de agua 
fuerte.

Si se tapa con sedimentos sólidos 
calcáreos (sarro): colóquelo en un vaso 
con vinagre de alcohol durante toda la 
noche.

Nota: NO intente destaparlo utilizando agujas o alambres que puedan dañarlo.

Instrucciones de uso de boquilla antivandálica.

Boquilla antivandálica
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Nota:
Los juegos 411 y 411.02 no llevan el rociador, ( el mismo y sus componentes pertenecen al juego 411.01).
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Juego compacto lavatorio, 
con sopapa soft touch.
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